TEMA: EVALUACION VIRTUAL

Ventajas del Quizizz como herramienta para evaluar a los estudiantes

de cualquier nivel educativo de manera remota
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La evaluacion es uno de los conceptos mas estudiados por los tedricos de hoy en dia. De
acuerdo a Duque, es “una fase de control que tiene como objeto no sélo la revision de lo
realizado sino también el analisis sobre las causas y razones para determinados resultados”
(Duque, 1993, p. 167). Por otro lado, El Joint Committee on Standards for Educational
Evaluation sefiala que “es el enjuiciamiento sistematico de la validez o mérito de un objeto"
(Stufflebeam y Shinkfield, 1995, p. 19).

En concordancia con Mora, la evaluacion puede llegar a ser un proceso complejo e
ineludible. Una fuerza positiva cuando sirve para progresar, y que puede ser utilizada para
identificar los puntos débiles y fuertes, siempre tendiente a la mejora continua (Mora, 204,
p. 3).

Ante los hechos que se estan viviendo en el mundo entero, los maestros de todos los
niveles nos estamos enfrentando a una situacion que, quiza inédita, nos empuja a buscar
nuevas formas de innovar las practicas educativas en el aula. Evaluar e interactuar con los
estudiantes de manera remota, se ha convertido en todo un reto porque implica mejores
précticas educativas durante el confinamiento por COVID-109.

El abrupto cambio que se generd de un momento a otro, rompid con la rutina, la
planeacién, organizacién y calendarizacion que los profesores llevaban en su dia a dia.
Asimismo, a muchos de ellos se les ha complicado mantenerse en contacto con sus alumnos,
y sobre todo evaluar el conocimiento adquirido hasta este momento por la distancia que los

separa.



Para ello existen varias plataformas para trabajar, tanto de forma presencial, como a
distancia, a las que se les puede sacar provecho. Por nombrar algunas esta Kahoot, Socrative,
Schology, Classroom, Quizizz, entre otras. El objetivo del presente trabajo es mostrar el
manejo Y las ventajas del uso del Quizizz como herramienta para evaluar a los alumnos. El
propdsito es contribuir con una explicacion lo mas clara posible para el uso de dicha
herramienta, a través de un tutorial grafico que guie paso a paso el uso de la misma, y mostrar

que este tipo de herramientas pueden a su vez fomentar la empatia con sus educandos.

Desarrollo

Quizizz es una aplicacion que fue cocreada en 2015 por Ankit Gupta y Deepak Joy Cheenath,
después de haber creado Wizen World, un juego de matematicas basado en avatares que tuvo
muy buena aceptacion en el sector educativo. El objetivo de crear Quizizz fue innovar y crear
una herramienta que les permitiera a los maestros crear sus propios contenidos, de manera
ludica y divertida.

Es un modelo freemium, gratuito para todos, sin fines de lucro, que también ha sido
implementado en la capacitacion de los recursos humanos de las empresas y en el
establecimiento de algunas camparias de marketing. Ademas, existe la alternativa de pago,
para los que quieran implementar otras funciones de aprendizaje.

El objetivo de la aplicaciéon es formular preguntas personalizadas de una manera
entretenida. Aunque hay diferentes videos que permiten conocer su funcionamiento, en este
trabajo nos propusimos estructurar un tutorial gréfico que le permita al docente seguir paso

a paso el uso de la misma.

Ventajas del uso de Quizizz

Varias de las ventajas que ofrece el uso de Quizizz es que es compatible con todos los
dispositivos imaginable (celulares, tabletas, computadoras, laps, etc.), asi como las ventajas
gue se enlistan a continuacion:

e Eslddico y divertido, tanto para el estudiante como para el alumno.

e El manejo de la plataforma es muy sencillo.



e Se pueden crear o elegir memes que felicitan a los estudiantes cuando han contestado
de manera correcta una pregunta.

e Se puede hacer uso de examenes que han sido creados y/o escructurados por otros
usuarios.

e Tanto el maestro como los alumnos, pueden visualizar el record del grupo, es decir,
como van avanzando. Se ponen en verde las respuestas correctas, y en rojo las
respuestas incorrectas.

e Cuando el estudiante termina le aparece el porcentaje de aciertos (ejemplo 89%), lo
que permite el acceso a una calificacion inmediata.

e Para evitar que los alumnos copien o se pasen las respuestas, existe la opcién de
barajear las preguntas y respuestas, de tal forma que cuando un estudiante ve una
pregunta, los demas estas viendo otras.

e El maestro puede acceder a un archivo en Excel donde se reportan las calificaciones
de los alumnos y las respuestas correctas e incorrectas que obtuvo a lo largo de la

prueba.

Conclusion

De acuerdo a Ausubel, el aprendizaje significativo es aquel que puede ser distinguido del
repetitivo 0 memoristico, y donde se usan los conocimientos previos del nifio para anclar
otros conocimientos nuevos, donde el nifio participa activamente (Ausubel, Novak &
Hanesian, 2001, p. 37). El docente es el encargado de fomentar experiencias significativas
que le permitan a los estudiantes, a través de estrategias pedagogicas, adquirir conocimientos
que seran aplicables en su vida cotidiana.

Es por eso que este tipo de herramientas puede servir de ayuda a los maestros que
propician este tipo de acercamientos con el conocimiento. La herramienta Quizizz permite la
interaccién y el uso de conocimientos previos para resolver determinados problemas.

Considero que es una excelente estrategia para aminorar la carga de trabajo de los
maestros y para fomentar la curiosidad en los educandos. De forma personal me ha servido
para evaluar a distancia a mis alumnos. La Unica desventaja es la conectividad a internet, y

ue en algunas ocasiones la intermitencia en el servicio “saca” de la aplicacion a los
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estudiantes que ya lo estaban contestando. Esto se resuelve guardando el examen en PDF

para que pueda ser contestado sin la ayuda del dispositivo
Tutorial para el uso de Quizizz
Indicaciones: favor de seguir las fechas rojas y poner atencion en los circulos rojos.

1. Escribe Quizizz en el buscador de Googgle y seleccionar la primera opcién que

aparezca.

Google Q

Nz * Traduck &3ia pigina
Quizizz - Free Quizzes for Every Studente

.

Join a Gamee Find a Quize

Log ine Sign Up - Quizizze

Sign upe Teacher Resourcese
)

...... 3308 08

& quizizzcom

Quizizz

Participa con todos,

en cualquier sitio.

3. Luego da clic donde esta la flecha roja.



Te damos la bienvenida a
Quizizz
Usa tu direccion de correo electrénico docente o de trabajo
G |:>Rgg‘»m ——
o
Regi te con el correo electrénico
=
Al inscribirte, estas de acuerdo con
nuestros Términos de servicio y Politica
de privacidad
| - |

iYa estas en la pagina! Ahora le vas a dar clic en “Crear”.

Recommended for you

) USRI rwﬁ-
e Q BN Ty

Matemdticas Ve e
Tt L v BREER Gtk

5. Le daras nombre a tu cuestionario (el que ta quieras).

.?) Crear un cuestionario

6. Luego vas a elegir la materia correspondiente. No importa qué elijas. Después daras
clic en “Siguiente”.

7. Te aparecera la siguiente imagen. Si quieres hacer tu propio Quizizz, da clic en la

primera. Si quieres usar uno ya elaborado por los usuarios, dale clic en la segunda.



Afade tu primera pregunta

-

Teletransportar
desde la libreria de
Quizizz

Escribe la tuya
propia

8. Estas son las modalidades de respuestas, para que elijas la que mejor te convenga.

R
Opcién multiple Caja =

= I -

Encuesta Abierto

Ilenar el espacio
enblanco

9. Sieliges “Opcion multiple” o “Caja”, podras anotar respuestas opcionales. Daras clic
en la v donde esté la respuesta correcta, y se te pondra en negrita. También puedes
elegir el tiempo que pueden tardarse tus estudiantes en responder la pregunta (ver
circulo rojo). También puedes insertar formulas, imagenes o links. No olvides darle
guardar a cada pregunta.

= Open£nded

Pol

10. Aqui se visualiza el tiempo. Desde los 10 segundos hasta los quince minutos.

Dependiendo de la complejidad de la materia. TU elijes.



12. Si quieres usar algun otro recurso de la plataforma, tecleas lo que buscas. Puede ser

biologia, estadistica, lectura, cuentos, etc., jlo que se te ocurral

¢Qué vas a ensefiar hoy?

Recommended for you
Ao u ® Al . _ W
En el aeropuerto s | Foo in

Span

13.  Supongamos que quieres que tus alumnos se ejerciten en las sumas y restas. Vas a
escribir “Sumas y restas”.
¢Qué vas a ensefiar hoy?

Q Sumas y restas

Recommended for you

Ver mas >

En el aeropuerto Mandatos informales Food and Drinks in Allif clauses Spanish Indirect Objects
negativos Spanish

14.Y encontraras varios examenes o0 quizizz del tema. A la derecha se ve parte del

quizizz. No hace falta darle clic, con posicionarte en el espacio correspondiente te
permite ver el examen.



15. Supongamos que eliges el tercero (ver imagen anterior). Daras clic, luego te vas a

113 : 99
Editar”.
I‘z{;:?; SUMAS Y RESTAS a=e
T-k&=_g==
: :
[ ol Q7 £ Guardar & Editar
Start a multiplayer game 12

Practica individual @

16. Si quieres agregar una pregunta, daras clic en “Nueva pregunta”.

Editor de cuestionarios <-¢ Nueva pregunta )Q Teleport

@ Pregunts 1 # Edier K @

17. Ya que hayas terminado, le daras clic en “Terminar”. No lo olvides, de lo contrario
q y NO 10 OIVIUES

no podrés usar el quizizz.

SALIR TERMINAR

=
2
s

AS ¥ RESTAS
-

18. Si no le das terminar, te aparecerd como “Borrador”.



SUMAS Y RESTAS (150s [0

P |jugado Oweces B 1stcurso

. creado & minute ago por florgabriela M= gusts = Gusrdar
Matematicas (0 Q=)

P jugadoOwveces B

-4 . | P P
. creado 24 minutes ago por florgabriela 7 Me gusta — ‘auaroEr

19. jYa esta en tu carpeta personal”!

SUMAS Y RESTAS 115 gs) [

P |jugadoOveces B 1stcurso

e . creado 4 minutes ago por florgabriels 7 Me gusta — Guardar

20. Para compartirlo con tus alumnos, le daras clic en “Jugar en vivo™.

1‘:15': SUMAS Y RESTAS & <28
7-h= L
!: & st curso © Oveces

e ]

@ Qo & Guarder & Editar

S Practica individual @

P Pricrica -

21. Después elegiras qué modalidad quieres. EI mas recomendable es el de en medio, el
“Clasico”.

SUMAS Y RESTAS

15 preguntas

Continuar

Elige tw modo de juego

Oe

Clasico
Equipe © Examen

Los estudiantes responden a su ritmo y compiten
individuslmente mientras se lo pasan en grande.

Asignar a una clase (opcional)

No asignado  ninguna dlase SELECCIONAR



22. TG decides cuantos intentos puede tener el alumno, si Quizizz les asigna algun
sobrenombre, si se van a mostrar las respuestas, etc. Como se ve en la imagen, todo

esta desactivado. Creo es lo mas recomendable.

23. También puedes elegir aqui el tiempo y otros rubros. Es importante darle clic en
REVOLVER PREGUNTAS Y LAS OPCIONES DE RESPUESTA para que no

se copien.

AmaAAAn B

24. Luego le das continuar.

SUMAS Y RESTAS

25. Les vas a pasar los datos que te arroje el Quizizz. Cada que actives el examen (aqui le

Ilaman juego), el codigo va a cambiar.
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pora
1. Usa cualq

joinmyquiz.com

101488

2 compartir mediante

26. A ellos les aparecera de la siguiente manera, asi que deben introducir su nombre, lo
ideal es que comiencen con el apellido y luego el nombre, para que cuando vacies tu

hoja en Excel, te aparezca en orden alfabético.

8 Memes L ]

% Efectos sonoros (Il ® Leer en voz alta

28.  Te aparecera esta imagen, donde observaras el avance de cada uno de ellos. De
manera automatica se activara musica de fondo. Hay una bocina (parte superior

derecha) donde puedes desactivar el sonido dando clic.

101 488
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29. Una vez que tus estudiantes hayan finalizado, daras clic en terminar, y te apareceran
los tres primeros lugares. En esta ocasion solo hay un lugar porque eran dos supuestos

jugadores.

Pérez_Jorge

30. Para recuperar las calificaciones, te iras a donde dice “Informes”.

31.  Tevan a parecer todos tus quizizz. Le vas a dar clic donde estan los tres puntitos.

=>
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33. En la parte inferior izquierda aparecera el archivo Excel. Puedes abrirlo.

Of ffc048-aed2-44. . xlsx

34.  Vas a encontraras dos hojas de Excel, en una apareceran las respuestas correctas e

incorrectas de cada alumno. (Como se muestra en la imagen).

35.  Para ver la otra hoja, dar clic en Player Level (ver flecha roja).

33 S0CI3MAas ecenie en MIeHc0, 25

15
upacidn que tiene como objetivo ofrecer
s de caracter financiero. 5
sernamental que coordina los esfuerzos con .

pendencias para normar la conformacion de

S .
secretaras de relaciones exteriores y de

rreta A de Rohemaniin 7
Class Level | Player Level | )

36.  Aqui te apareceran en orden alfabético y las calificaciones obtenidas por ellos.

Quizizz: Los hijos de Smith

Quiz stated on: Wed 22 Apr 03:53 PM Total Attendance: 21 Average Scara: 14009

Players
Comingues sne L Wed 22, Apr04 09 M. Quisis Ap5 v4.25 o ihane 8 Pl
HERRERA JULIAN A 23880 Wed22, e D40B M Satarion Othar
Gorcia_aul_tfinsi 15640 Wed 22, Apr040 P QuitmApp w4 25 on SH-ASOSG
Garcia_Monserravhbigail EMONSERRAT © S
R =
S0FIAFLORES S0P BEADES] 18350 Grvoma on G
uantes_Emmanusl_E Fiel - o
masal_E Fnal] e
ress Sapastidn, £ aaress
‘Sebastien Galvan Labraca) e S an e
Becerra_Riia_E FNAL (Becerra_Rita_E — ——
AL Grreme

37. jListo! jYatienes las calificaciones de tus alumnos!
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